
（9-2）情報システム科　（２年制）　CG・映像クリエイターコース

履修時間数 単位数 履修時間数 単位数

職業選択体験 必修 30 1 1

ＭａｙａⅠ 選択必修 90 3 3 ※1（CG選択）

ＭａｙａⅡ 選択必修 135 4 4 ※2（CG選択）

アニメーション基礎 選択必修 45 1 1 ※1（CG選択）

動画編集基礎 選択必修 30 1 1 ※2（CG選択）

基礎ツール演習 選択必修 90 3 3 ※1（映像選択）

モーショングラフィックス 選択必修 45 1 1 ※2（映像選択）

撮影基礎演習Ⅰ 選択必修 45 1 1 ※1（映像選択）

撮影基礎演習Ⅱ 選択必修 45 1 1 ※2（映像選択）

映像表現分析 選択必修 30 1 1 ※2（映像選択）

CG制作実習Ⅰ 選択必修 45 1 1 ※1（CG選択）

CG制作実習Ⅱ 選択必修 45 1 1 ※2（CG選択）

CG制作実習Ⅲ 選択必修 165 5 5 ※3（CG選択）

CG制作実習Ⅳ 選択必修 90 3 3 ※4（CG選択）

映像基礎演習 選択必修 45 1 1 ※1（映像選択）

映像制作実習Ⅰ 選択必修 90 3 3 ※2（映像選択）

映像制作実習Ⅱ 選択必修 150 5 5 ※3（映像選択）

映像制作実習Ⅲ 選択必修 150 5 5 ※4（映像選択）

UnityⅠ 選択必修 135 4 4 ※3（CG選択）

UnityⅡ 選択必修 60 2 2 ※4（CG選択）

配信技術 選択必修 75 2 2 ※3（映像選択）

実写合成 選択必修 75 2 2 ※3（映像選択）

CG概論 必修 30 1 1

シナリオ基礎 必修 30 1 1

キャラクターデザインⅠ 必修 30 1 1

キャラクターデザインⅡ 必修 30 1 1

キャラクターデザインⅢ 必修 30 1 1

2DデザインⅠ 必修 60 2 2

2DデザインⅡ 必修 30 1 1

デッサンⅠ 必修 30 1 1

デッサンⅡ 必修 30 1 1

デッサンⅢ 必修 30 1 1

ドローイングⅠ 必修 30 1 1

ドローイングⅡ 必修 30 1 1

ドローイングⅢ 必修 30 1 1

色彩Ⅰ 必修 30 1 1

色彩Ⅱ 必修 30 1 1

Office 必修 45 1 1

ビジネストレーニングⅠ 必修 15 1 1

ビジネストレーニングⅡ 必修 15 1 1

ビジネストレーニングⅢ 必修 45 2 2

ビジネスコミュニケーションⅠ 必修 45 2 2

作品制作（ポートフォリオ）Ⅰ 必修 75 2 2

作品制作（ポートフォリオ）Ⅱ 必修 120 4 4

卒業課題制作 選択必修 180 6 6 ※4（CG・映像共通）

対策演習Ⅰ 必修 30 1 1

対策演習Ⅱ 必修 30 1 1

企業実習 選択必修 330 11 11
企業実習・選択必修科目[※4
印]のいずれかを選択

合　　計 1410 43 1710 56 99

総単位数 備考

別表１　教育課程及び授業時数・単位数

授業科目 必修・選択
１年次 ２年次


