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授業科目名 e スポーツⅢ 科目コード ２３０３０３１ 

開講クラス 情報システム科 コース  e スポーツ&IT 学 年 ２年 

担当教員 

綟川 明弘 実務経験教員（ 有 ・ 無 ） 

実務経験内容 

 

 

開講時期 
前期・後期・通年・特別講義・その他 授業コマ数 １８０時間 

必 須 ・ 選 択 ・ 選択必須 単 位 数 ６単位 

使 用 

テキスト１ 

書 名 ゲーム実習基礎（LOL） 

著 者  

出版社 e スポーツコミュニケーションズ 

使 用 

テキスト２ 

書 名  

著 者  

出版社  

参考図書  

授業形態 講義 ・ 演習 ・ 実習 ・ 実験 ・ その他（       ） 

＜授業の目的・目標＞ 

・e スポーツ業界についての理解を深めることにより、職業の選択肢を広げる 

・ゲーム実習を通して「League of Legends」のルール・戦略・操作方法について理解する 

・実際のイベントを企画・運営する 

＜授業の概要・授業方針＞ 

・前半は座学にて League of Legends の概要・ルールについて説明 

・後半はゲーム実習を通して、有識者より指導を受ける 

・イベント企画を通して、e スポーツイベントのマネジメントスキルを身に付ける 

＜成績基準・評価基準＞ 

・実技試験（与えられた課題をクリアし、その得点で評価する） 

 なお、追試験を行う場合はすべて可と評価する。 

＜使用問題集・注意事項＞ 

 無し 

＜授業時間外に必要な学修内容、関連科目、他＞ 

 無し 
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授業科目名  e スポーツⅢ 

回 授 業 内 容 備 考 

1 オリエンテーション  

2 League of Legends について  

3 ゲームを始めるにあたって  

4 サモナースペルとアイテム  

5 レーンとロール (役割)①  

6 レーンとロール (役割)②  

7 優位にゲームを進めるために(レーン戦)  

8 優位にゲームを進めるために(レーン戦)  

9 優位にゲームを進めるために(レーン戦)  

10 優位にゲームを進めるために(オブジェクト)  

11 優位にゲームを進めるために(オブジェクト)  

12 優位にゲームを進めるために(オブジェクト)  

13 優位にゲームを進めるために(集団戦)  

14 優位にゲームを進めるために(集団戦)  

15 優位にゲームを進めるために(集団戦)  

16 テクニック  

17 ステップアップ方法  

18 ステップアップ方法  

19 グループミーティング  

20 グループミーティング  

21 グループミーティング  

22 ゲーム実習（League of Legends）  

23 グループミーティング  

24 ゲーム実習（League of Legends）  

25 ゲーム実習（League of Legends）  

26 グループミーティング  

27 ゲーム実習（League of Legends）  

28 ゲーム実習（League of Legends）  

29 グループミーティング  

30 ゲーム実習（League of Legends）  
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回 授 業 内 容 備 考 

31 ゲーム実習（League of Legends）  

32 グループミーティング  

33 ゲーム実習（League of Legends）  

34 ゲーム実習（League of Legends）  

35 グループミーティング  

36 ゲーム実習（League of Legends）  

37 ゲーム実習（League of Legends）  

38 グループミーティング  

39 ゲーム実習（League of Legends）  

40 ゲーム実習（League of Legends）  

41 グループミーティング  

42 ゲーム実習（League of Legends）  

43 ゲーム実習（League of Legends）  

44 グループミーティング  

45 ゲーム実習（League of Legends）  

46 ゲーム実習（League of Legends）  

47 グループミーティング  

48 ゲーム実習（League of Legends）  

49 ゲーム実習（League of Legends）  

50 グループミーティング  

51 ゲーム実習（League of Legends）  

52 ゲーム実習（League of Legends）  

53 グループミーティング  

54 ゲーム実習（League of Legends）  

55 ゲーム実習（League of Legends）  

56 グループミーティング  

57 ゲーム実習（League of Legends）  

58 ゲーム実習（League of Legends）  

59 グループミーティング  

60 ゲーム実習（League of Legends）  
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回 授 業 内 容 備 考 

61 ゲーム実習（League of Legends）  

62 グループミーティング  

63 ゲーム実習（League of Legends）  

64 ゲーム実習（League of Legends）  

65 グループミーティング  

66 ゲーム実習（League of Legends）  

67 ゲーム実習（League of Legends）  

68 グループミーティング  

69 ゲーム実習（League of Legends）  

70 ゲーム実習（League of Legends）  

71 グループミーティング  

72 ゲーム実習（League of Legends）  

73 ゲーム実習（League of Legends）  

74 グループミーティング  

75 ゲーム実習（League of Legends）  

76 ゲーム実習（League of Legends）  

77 グループミーティング  

78 ゲーム実習（League of Legends）  

79 ゲーム実習（League of Legends）  

80 グループミーティング  

81 ゲーム実習（League of Legends）  

82 ゲーム実習（League of Legends）  

83 グループミーティング  

84 ゲーム実習（League of Legends）  

85 ゲーム実習（League of Legends）  

86 グループミーティング  

87 ゲーム実習（League of Legends）  

88 ゲーム実習（League of Legends）  

89 グループミーティング  

90 ゲーム実習（League of Legends）  
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回 授 業 内 容 備 考 

91 ゲーム実習（League of Legends）  

92 グループミーティング  

93 ゲーム実習（League of Legends）  

94 ゲーム実習（League of Legends）  

95 グループミーティング  

96 ゲーム実習（League of Legends）  

97 ゲーム実習（League of Legends）  

98 グループミーティング  

99 ゲーム実習（League of Legends）  

100 ゲーム実習（League of Legends）  

101 グループミーティング  

102 ゲーム実習（League of Legends）  

103 ゲーム実習（League of Legends）  

104 グループミーティング  

105 ゲーム実習（League of Legends）  

106 ゲーム実習（League of Legends）  

107 グループミーティング  

108 ゲーム実習（League of Legends）  

109 ゲーム実習（League of Legends）  

110 グループミーティング  

111 ゲーム実習（League of Legends）  

112 ゲーム実習（League of Legends）  

113 グループミーティング  

114 ゲーム実習（League of Legends）  

115 ゲーム実習（League of Legends）  

116 グループミーティング  

117 ゲーム実習（League of Legends）  

118 ゲーム実習（League of Legends）  

119 グループミーティング  

120 ゲーム実習（League of Legends）  
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回 授 業 内 容 備 考 

121 ゲーム実習（League of Legends）  

122 グループミーティング  

123 ゲーム実習（League of Legends）  

124 ゲーム実習（League of Legends）  

125 グループミーティング  

126 ゲーム実習（League of Legends）  

127 ゲーム実習（League of Legends）  

128 グループミーティング  

129 ゲーム実習（League of Legends）  

130 ゲーム実習（League of Legends）  

131 グループミーティング  

132 ゲーム実習（League of Legends）  

133 ゲーム実習（League of Legends）  

134 グループミーティング  

135 ゲーム実習（League of Legends）  

136 ゲーム実習（League of Legends）  

137 グループミーティング  

138 ゲーム実習（League of Legends）  

139 ゲーム実習（League of Legends）  

140 グループミーティング  

141 ゲーム実習（League of Legends）  

142 ｅスポーツイベント企画  

143 ｅスポーツイベント企画  

144 ｅスポーツイベント企画  

145 ｅスポーツイベント企画  

146 ｅスポーツイベント企画  

147 ｅスポーツイベント企画  

148 ｅスポーツイベント企画  

149 ｅスポーツイベント企画  

150 ｅスポーツイベント企画  
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回 授 業 内 容 備 考 

151 ｅスポーツイベント企画  

152 ｅスポーツイベント企画  

153 ｅスポーツイベント企画  

154 ｅスポーツイベント企画  

155 ｅスポーツイベント企画  

156 ｅスポーツイベント企画  

157 ｅスポーツイベント企画  

158 ｅスポーツイベント企画  

159 ｅスポーツイベント企画  

160 ｅスポーツイベント企画  

161 ｅスポーツイベント企画  

162 ｅスポーツイベント企画  

163 ｅスポーツイベント企画  

164 ｅスポーツイベント企画  

165 ｅスポーツイベント企画  

166 ｅスポーツイベント企画  

167 ｅスポーツイベント企画  

168 ｅスポーツイベント企画  

169 ｅスポーツイベント企画  

170 ｅスポーツイベント企画  

171 ｅスポーツイベント企画  

172 ｅスポーツイベント運営  

173 ｅスポーツイベント運営  

174 ｅスポーツイベント運営  

175 ｅスポーツイベント反省・改善  

176 ｅスポーツイベント反省・改善  

177 ｅスポーツイベント反省・改善  

178 ｅスポーツイベント反省・改善  

179 ｅスポーツイベント反省・改善  

180 ｅスポーツイベント反省・改善  

 


